PYLOS®

ADORE STRATEJi OYUNLARI SERISi
PYRAOS

ICINDEKILER VE ON HAZIRLIKLAR

- Uzerinde 16 delik bulunan oyun tahtasi.

-15 adet agik renkli ve 15 adet koyu renklitop .

Oyuna baslamadan énce bitun toplar oyun tahtasmin etrafindaki oyuga ,

ayni renkli toplar yanyana gelecek sekilde SEKIL A” daki gibi yerlestirilir
Her oyuncu bir renk seger . Oyuna agik renkler basar .

OYUNUN KURALLARI VE HEDEFi
Oyuncular 30 topu st st koyarak piramit yapmaya gahirlar .
I

OYUNUN AMACI:

PIRAMIDIN EN OUSTOUNDEKI TOPU SEKIL E' DEKI GiBi
KOYMAKTIR.

Asadaki kurallar oyunculara mumkin oldugunca gok topu sona
saklamanin yollanm agiklamaktadir . Oyun siresince mamkan oldugunca
ok topunu ‘sona saklayabilen oyuncu , en son olarak kendi topunu en
Uste koyma sansini arturacagindan dolay oyunu kazanma sansm arttnr.
Oyun sirast gelen oyuncu mutlaka oynamak zorundadir . Topu biten
oyuncu kaybeder .

OYUNUN OYNANISI

Sirast gelen oyuncu oyun tahtasinn kenanindan bir topunu alip oyun

tahtas: zerindeki herhangi bir delige koyar. Sra diger oyuncuya geger ve

diger oyuncu da bir topunu oyun tahtasimin Kenarindan alp istedig bir

baska delige koyar .

Karelerin olusmast

Toplann yanyana gelmesiyle karclerin olusmasi halinde oynama sirast

gelen oyuncunun g segencgi vardir ;

1. Oyun tahtasinin kenarindan bir top alip tahta azerine koymak,

2. Oyun tahtasimin kenanndan bir top alip SEKIL B’ deki 1 numarah
hareket gibi olusan karenin dzerine koymak,

3. Oyun tahtasi Gzerinde duran bir topu alip SEKIL B° deki 2 numaral
harcket gibi toplarin olusturdugu Karenin lzerine yerlestirmek . Bu
harcket yalnizca toplann bulunduklan seviyeden bir seviye yukan
konmas: halinde yapilabilir . Baska bir topun altnda olan top ise
hareket ettirilemez.

Karelerin ayni renkli toplarla olusmas

Kendi toplanyla SEKIL C” de 1 numarali hareketle bir kare olusturan
oyuncu, SEKIL C* de 2 numarals hareketlerle gosterildigi tzere herhangi
bir veya iki topunu oyun tahtas: Uzerinden alabilir ve oyun tahtasinmn
ctrafindaki oyuga koyabilir . Oyundan alinan toplar piramidin her
seviycsinden alinabilir, kare olusturulurken konan en son top da
alnabilir,ancak baska bir topun altinda olan top alinamaz.

Seviye yiikselmesi ve kare olusmasi

Tek bir hareketle hem kare olusturmak hem de kenardan top almadan
seviye yilkselterek oyun igindeki toplardan birini kullanmak mamkiindr .
SEKIL D’ deki | numarali harckette gortldugy izere oyun tahtast
zerinde duran bir top seviye ytlkseltilerek 2 numaral hareketle gosterilen
kare olusturulabilir. Yine SEKIL D’ deki 3 numaralt harekette gosterilen
sekilde istenen seviyeden , baska bir topun altida olmayan iki top oyun
kenanna ahnabilir .

OYUNUN SONU
SEKIL E’ de gorldiga gibi piramidin en istine topu koyan oyuncu
oyunu kazanir .

COCUKLAR iCiN
Yasga ufak gocuklarla oynarken kendi toplaryla Kare olusturma kurals
birakilarak sadece seviye yikseltilmek suretiyle toplardan tassarruf edilme
Kuraliyla oynanabilir .

DENEYIMLI OYUNCULAR iCiN EK KURALLAR

‘Yukandaki kurallara ek olarak deneyimli oyuncular ayni renkte sira toplar
olusturmalari halinde de bir veya iki topu geriye alabilirler, ancak bu sira
toplar;

-piramidin en alt seviyesinde ise SEKIL F* hareket 1 deki gibi dortln
~piramidin birinci seviyesinde ise SEKIL F* hareket 2 deki gibi gl
olabilir , higbir zaman gapraz olamaz.

OYUNUN SURESI
Oyunun stiresi 5 ile 20 dakika arasida degigi . Tumuvalarda her
oyuncunun oynama siresi siurlanabilir.
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PYLOS: to the top of the pyramid... _
Two players are given 15 marbles each. They take turns to make a pyramid.
Simple rules allow them to save their marbles. The winner is the player who
saves the most marbles and is thus the last to complete the pyramid.

2 players - 8 + - 10 to 20 minutes - Contents : one pyramid board, 30 wooden
balls, rules.



